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Ziel des Spieles ist es , alle Münzen mit dem Pinguin ( �embed Paint.Picture ��� )


einzusammeln,die in manchen Eisblöcken eingefrohren sind. �embed Paint.Picture ���





Dabei können die normalen Eisblöcke ( �embed Paint.Picture ��� )  nach belieben verschoben


oder einfach zerstört werden, genau wie bei den Steinen mit den Münzen,


einfach mit den Cursor Tasten dagegenhalten,und schon löst sich der Block auf.





Dabei ist darauf zu achten den Flammen ( �embed Paint.Picture ��� ) nicht zu nahe zu kommen,


da diese den Pinguin bei Berührung töten.





Die weniger verbreiteten Steinmauern ( �embed Paint.Picture ��� ) können nicht Zerstört werden,


dafür gibt es aber verschiedene Hilfsmittel,die das Spiel erleichtern sollten.





Da wären �embed Paint.Picture ��� die Uhr , die die Gegner für unbegrenzte zeit einfriert,


und �embed Paint.Picture ��� Das hier...  was den Pinguin für etwa 5 Sekunden unverwundbar macht.





Als Bonuspunkte gibt es im Spiel das Blatt ( �embed Paint.Picture ��� ) , was etwa 500-1000 Punkte bringt,


zusätzlich ist es noch empfehlenswert zu versuchen alle 4 Flammengegner


gleichzeitig mit einem Einsblock zu töten,da dies einen Extrabonus ergibt.
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